Projekty edukacyjne realizowane w Szkole Podstawowej
im. St. Wyspianskiego
w Rupniowie w roku szkolnym 2026/2027

Klasa: 0d

Nauczyciel opiekun: Dorota Puchal

Temat projektu edukacyjnego i opis jego problematyki:

»Mali Odkrywcy Przyrody” to catoroczny projekt edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku
przedszkolnym, ktorego gtownym celem jest rozwijanie naturalnej ciekawosci $wiata,
samodzielnos$ci oraz umiejetnosci badawczych poprzez bezposredni kontakt z przyroda.

Projekt powstal w odpowiedzi na zalozenia Reformy 26 ,,Kompas Jutra”, ktora kladzie
szczegdlny nacisk na edukacj¢ interdyscyplinarng, rozwijanie sprawczosci dziecka,
prac¢ metoda projektu oraz uczenie poprzez doswiadczenie i odkrywanie.

Podczas realizacji projektu dzieci wcielaja si¢ w role Malych Odkrywcéw Przyrody.
Kazdy miesigc stanowi nowa misj¢ badawcza, podczas ktorej przedszkolaki obserwuja
srodowisko, przeprowadzaja do$wiadczenia, rozwigzujg zagadki przyrodnicze, prowadza
wlasne obserwacje oraz dokumentujg swoje odkrycia w Dzienniku Malego Odkrywcy.

Projekt zaktada regularne wyjscia poza sale przedszkolng — do parku, lasu, ogrodu czy na
take — dzigki czemu dzieci uczg si¢ poprzez bezposredni kontakt z otaczajaca przyroda.

Cele gléwne projektu:

* rozwijanie naturalnej ciekawoS$ci poznawczej dzieci,

* ksztaltowanie umiejetnosci obserwowania, eksperymentowania oraz wyciggania wnioskow,
* rozwijanie samodzielno$ci i poczucia sprawczosci,

* budowanie postawy badawczej poprzez doswiadczenia i obserwacje,

* rozwijanie kompetencji przyrodniczych,

* ksztattowanie odpowiedzialnosci za $srodowisko naturalne,

* rozwijanie wspotpracy podczas realizacji zadan projektowych,

* doskonalenie umiejetnosci komunikowania wtasnych spostrzezen,

* rozwijanie kompetencji matematycznych i jezykowych podczas prowadzenia obserwacji,
* wzmacnianie aktywnos$ci ruchowej poprzez edukacje¢ terenowa.

Zespol uczniowski realizujacy projekt: cata klasa.

Termin publicznej prezentacji (przedstawienia rezultatow): Projekt realizowany bedzie
przez caty rok szkolny 2026/2027.



Termin podsumowania pracy uczniow (oceny) nad projektem (przed zebraniem RP
klasyfikacyjnym koncoworocznym): czerwiec 2027 r.

Klasa: la oraz 1b
Nauczyciel opiekun: Renata Lisek, Angelika Golonka
Temat projektu edukacyjnego i opis jego problematyki:

»Kreatywna matematyka” - ogdlnopolski projekt edukacyjny majacy na celu rozwijanie
kompetencji matematycznych uczniéw poprzez kreatywne, aktywne i wielozmystowe
poznawanie $wiata liczb, figur geometrycznych, dzialan matematycznych oraz zjawisk
i sytuacji, w ktorych matematyka towarzyszy nam na co dzien.

Projekt zaktada odejScie od postrzegania matematyki wylacznie jako wykonywania dziatan
irozwigzywania zadan na rzecz matematyki doswiadczanej, odkrywanej, przezywanej
1 wykorzystywanej w praktyce. Uczniowie poznaja poj¢cia matematyczne poprzez zabawe,
ruch, eksperymentowanie, dziatania sensoryczne, obserwacje, konstruowanie, manipulowanie
przedmiotami oraz samodzielne poszukiwanie rozwigzan.

Realizacja projektu sprzyja rozwijaniu zainteresowan matematycznych, kreatywnosci
1tworczego mys$lenia oraz dostrzeganiu obecno$ci matematyki w codziennym Zyciu
i otaczajacym $wiecie. Zadania dostosowywane sa do wieku, mozliwos$ci, zainteresowan
1 indywidualnych potrzeb edukacyjnych uczniow.

Projekt sktadac si¢ bedzie z oSmiu modutow:

I MODUL: Matematyczny krag.

II MODUL: Rytmiczna matematyka.

III MODUL: Matematyka bilateralna.

IV MODUL.: Sensoryczna matematyka.

V MODUL: Grywalizacja w matematyce.

VI MODUL: Matematyka dalekiego wschodu.
VII MODUL: Geometria w dzien i w nocy.
VIII MODUL: Matematyka w dzialaniu.

W kazdym z modutéw uczestnik (zespot klasowy) realizuje jedno lub oba z proponowanych
przez organizatora zadan albo zadanie przygotowane wedlug wlasnego pomystu, zgodne
z tematyka danego modutu.

Cele projektu:

e rozwijanie kluczowych kompetencji matematycznych;

e wykorzystywanie wielozmystowych 1 sensorycznych metod poznawania pojec¢
matematycznych;



e aktywizowanie ucznidw poprzez réoznorodne formy pracy, w tym zadania ruchowe,
plastyczne, konstrukcyjne, sensoryczne i eksperymentalne;

e rozbudzanie kreatywnosci i twérczego myslenia w realizacji dziatan;

e rozwijanie zainteresowan matematycznych oraz dostrzeganie matematyki w otaczajacym
Swiecie;

e usystematyzowanie wiadomosci z zakresu edukacji matematyczne;j;

e aktywizacja i integracja grupy;

e ksztaltowanie samooceny ucznia oraz wzmacnianie poczucia wtasnej wartosci;

e wspieranie indywidualizacji procesu edukacyjnego oraz dostosowywanie poziomu
trudnos$ci zadan do mozliwos$ci uczestnikow;

o ksztaltowanie pozytywnego nastawienia do matematyki 1 przetamywanie przekonania, ze
matematyka jest trudna i niedostepna.

Zespol uczniowski realizujacy projekt: uczniowie klas 1a oraz 1b

Termin publicznej prezentacji (przedstawienia rezultatow): maj 2027 r.
Termin podsumowania pracy uczniow (oceny) nad projektem: czerwiec 2027 r.

Kl II

Nauczyciel opiekun: — p. D. Sowa

Temat projektu: .Miedzynarodowy projekt edukacyjny '"Kreatywne prace plastyczne"
VII edycja -wspierajacy rozwadj kreatywnosci w roku szkolnym 2026/27.

CELE PROJEKTU

Cele glowne:

1. Poznawanie wybranych dziet sztuki polskie;.

2. Zaspokajanie naturalnej potrzeby tworzenia sztuki, wyzwalanie ekspresji tworczej
1 wspieranie harmonijnego rozwoju oraz kreatywnosci uczestnikOw poprzez réoznorodne
dzialania plastyczne.

3. Poznawanie i eksperymentowanie z r6znymi technikami plastycznymi.

Arteterapia rozwojowa oraz profilaktyka zdrowia psychicznego uczestnikow.

5. Inicjowanie 1 promowanie tworczosci plastycznej dzieci i mlodziezy.

Cele szczegotowe:
1. Prowadzenie tworczych dzialan plastycznych wspierajacych harmonijny rozwoj,
szczegOlnie motoryki matej, koordynacji wzrokowo-ruchowej, integracji sensorycznej,
napigcia mi¢sniowego, spostrzegania, pamieci, uwagi i mowy.



2. Zaspokajanie naturalnej potrzeby tworzenia i aktywnos$ci plastycznej w zakresie
eksperymentowania z réznymi materiatami i narzgdziami plastycznymi, nabywanie
doswiadczen i wielozmystowe poznawanie stymulujace rozwo;.

3. Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci.

4. Tworzenie prac plastycznych inspirowanych dzielami sztuki i literaturg dziecigcg za
pomocag rdéznych technik rysunkowych, malarskich, graficznych, papierowych
1 mieszanych.

5. Uwrazliwianie na pickno i ksztaltowanie poczucia estetyki.

6. Rozwijanie samodzielno$ci, wzmacnianie poczucia sprawczo$ci i wiary we wilasne
mozliwosci oraz relaksacja, doswiadczanie sukcesu i dobrostanu.

7. Ksztaltowanie postaw proekologicznych poprzez recykling plastyczny oraz
wykluczenie materiatow zawierajacych plastik.

8. Krzewienie czytelnictwa przez ilustrowanie scen 1 sytuacji inspirowanych literaturg
dziecieca.

9. Promowanie tworczos$ci plastycznej dzieci 1 mtodziezy.

10. Wspolpraca nauczycieli poprzez wymiang do§wiadczen i dobrych praktyk.

Projekt jest zgodny z podstawa programowa wychowania przedszkolnego, edukacji
wczesnoszkolnej, plastyki w kl. IV-VII i szkot specjalnych oraz podstawowymi kierunkami
realizacji polityki oswiatowej panstwa w roku szkolnym 2026/27 p.1,6,8 tj. tworzenie szkoty
wspierajacej 1 przyjaznej rozwojowi ucznia, wspieranie zdrowia psychicznego oraz ciekawosci
poznawczej dzieci i mtodziezy, ksztatcenie interdyscyplinarne i praca projektowa.

Projekt wpisuje si¢ w zalozenia reformy programowej Kompas Jutra, poniewaz kladzie nacisk
na rozw0j kompetencji przysztosci tj. kreatywno$¢ i rozwigzywanie problemow, praktyczne
doswiadczenia, uczenie si¢ przez dziatanie oraz dobrostan psychiczny uczniow.

Temat projektu: Ogolnopolski projekt edukacyjny, Uniwersytetu Fundacji Dzieci
»Planeta Zdrowia” (szczegdtowy opis problematyki projektu znajduje si¢ na stronie
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/projekty.)

W czasie zaje¢ uczniowie nauczg si¢ czyta¢ etykiety produktow i komponowaé wartosciowe
positki. Dzieki prostym doswiadczeniom sprawdzg, jak dziata ukitad oddechowy, jak bakterie
niszcza zgby oraz jak ksztatt buta wplywa na stopy i samopoczucie. Poprzez wiele zabaw
ruchowych i1 ¢wiczen fizycznych nie tylko poprawig koordynacje, ale takze dowiedzg sig¢, jak
organizm broni si¢ przed wirusami, jak walcza bakterie i po co nam kosci. W trakcie zajec¢
uczniowie bgda m.in. chodzi¢ boso, biegaé, rozciggac si¢ czy rzucaé pitka w dal. Nauczg si¢
udzielania pierwszej] pomocy. Nie zabraknie rozmoéw o emocjach, pomocnych
w przygotowaniu ucznidéw do codziennych sytuacji zwigzanych z budowaniem relacji.
W filmach swoja wiedza podzielg si¢ specjalisci: naukowcy, lekarze, psychologowie,
fizjoterapeuci i ratownicy medyczni.



KIl. IlIa

Nauczyciel opiekun: — p. H. Maka

Temat projektu: Projekt ,, Z mapg przez swiat”

Gléwnym celem Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjno-Podrozniczego ,,Z mapa przez
swiat” jest rozwijanie wiedzy geograficznej, przyrodniczej i1 kulturowej dzieci oraz
rozbudzanie ich ciekawos$ci poznawczej. Projekt uczy dzieci rozumienia $wiata poprzez
wirtualne podréze po siedmiu kontynentach.

Cele edukacyjne projektu

Wzbogacenie wiedzy:

-poznanie srodowiska przyrodniczego, zwierzat, roslin oraz zycia ludzi w réznych zakatkach
Ziemi.

Ksztaltowanie postaw:

-budowanie otwartosci, tolerancji i szacunku wobec innych kultur, tradycji oraz odmiennosci
spotecznych.

Rozwoj praktycznych umiejetnosci:

-nauka korzystania z mapy, globusa oraz dokumentowania swoich ,,podrézy”

(np. w specjalnych paszportach czy dziennikach).

Pobudzanie wyobrazni:

-zwigkszenie motywacji do nauki przez atrakcyjng forme zabawy i aktywnosci plastyczno-
techniczne.

Projekt obejmuje 7 modutow.

Kazdy modul sktada si¢ z trzech czesci: prezentacji multimedialnej, pomyshu na stacje
zadaniowe oraz zadania interaktywnego z uzyciem nowoczesnych technologii.

Prezentacje zawieraja informacje i ciekawostki dotyczace wybranego kontynentu na temat:
-przyrody,

- geografii,

-kultury,

-mieszkancow.

Stacje zadaniowe zawierajg pomysly, réznorodne zadania dotyczace zaprezentowanych tresci.
W czasie pracy przy stacjach zadaniowych przewiduje si¢ prace w grupach.

K. I1Ib

Nauczyciel opiekun: — mgr V. Sarata

Temat projektu: “Ciekawscy trzecioklasisci. Rok z Uniwersytetem Dzieci”



Projekt Uniwersytetu Dzieci zaktada trening kompetencji przysztosci — tych, ktorych dzieci
potrzebuja na co dzien i beda potrzebowaé w dalszej edukacji, a takze w dorostym zyciu, aby
moéc odnalez¢ si¢ w dynamicznie zmieniajacym si¢ Swiecie. Sg to m.in. krytyczne myslenie,
kreatywne rozwigzywanie problemow, wspotpraca, zarzadzanie emocjami oraz zdolno$¢
uczenia si¢ przez cale zycie. Projekt realizuje cele edukacji wczesnoszkolnej zawarte
w podstawie programowej. Dzigki temu moze uzupetniaé prace z podrgcznikiem oraz stanowic
ciekawg alternatywe zaje¢ szkolnych.

Realizacj¢ projektu zaplanowano od wrzesnia 2026 do czerwca 2027 w wymiarze 1 godz.
tygodniowo. Warunkiem zaliczenia projektu przez organizatorOw jest zrealizowanie
minimum 15 zagadnien z zaproponowanych 37. Potwierdzeniem realizacji tematyki bedzie
systematyczne opracowanie i wysytanie sprawozdan.

Przyktadowe tematy dziatan projektowych to m.in.:

e (Co moze by¢ dzietem sztuki?
Co to jest savoir-vivre?
Czy Afrykanie mieszkajg w patacach?
Czy internet moze mnie $§ledzi¢?
Czy wszgdzie na §wiecie tanczy sie tak samo?
Dlaczego istniejg strefy czasowe?
Dlaczego kontynenty si¢ przemieszczaja?
Dlaczego plastik szkodzi Ziemi?
Dlaczego ros$liny rosng na murach?
Dlaczego si¢ bawimy?
Dlaczego statek ptywa?
Dlaczego swietujemy niepodleglos$¢?
Dlaczego $wigtujemy rodzinnie?
Dlaczego w lesie czujemy spokoj?
Dlaczego warto oszczedzac pienigdze?
Dlaczego widze, czuje i styszg?
Ile kalorii jest w diecie sportowca?
Jak na swiecie swietuje si¢ 1. dzien wiosny?
Jak napisac list?
Jak odnalez¢ wlasne korzenie?
Jak powstaja twierdzenia matematyczne?
Jak powstaje ksigzka?
Jak zrobi¢ dobre zdjecie?
Jak zwierzeta przystosowuja si¢ do otoczenia?
Kiedy trzepak stuzyt do zabawy?
Skad si¢ bierze energia w weglu?
Z czego sktada si¢ las?

W trakcie realizacji projektu istnieje mozliwo$¢ dostepu do interaktywnej planszy -
narzedzia online, z ktorym mozna pracowac przez caly okres trwania projektu. Na planszy,
pod réznymi elementami obrazka, zostaty ukryte zadania i zagadki dla uczniéw, ktorych celem


https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/co-moze-byc-dzielem-sztuki
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/z-czego-sklada-sie-las
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/skad-sie-bierze-energia-w-weglu
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/kiedy-trzepak-sluzyl-do-zabawy
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-zwierzeta-przystosowuja-sie-do-srodowiska
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-zrobic-dobre-zdjecie
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-powstaje-ksiazka
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-wyglada-praca-matematyka
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/po-co-mam-szukac-wlasnych-korzeni
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-napisac-list
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-ludzie-na-swiecie-swietuja-pierwszy-dzien-wiosny
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/ile-kalorii-jest-w-diecie-sportowca
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/dlaczego-widze-czuje-i-slysze
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/dlaczego-warto-oszczedzac-pieniadze
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/dlaczego-w-lesie-czujemy-spokoj
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/do-czego-sluzy-oplatek
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/dlaczego-swietujemy-niepodleglosc
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/statek-plywa
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/dlaczego-sie-bawimy
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/jak-rosliny-dostaja-skrzydel
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/dlaczego-plastik-szkodzi-ziemi
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/dlaczego-kontynenty-sie-przemieszczaja
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/czy-mozna-dwa-razy-przezyc-ten-sam-poranek
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/czy-wszedzie-na-swiecie-tanczy-sie-tak-samo
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/czy-internet-moze-mnie-sledzic
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/czy-afrykanie-mieszkaja-w-palacach
https://wklasie.uniwersytetdzieci.pl/scenariusz/co-to-jest-savoir-vivre
http://m.in/

jest trening kreatywnego myslenia i rozbudzanie dziecigcej ciekawosci. Uczniowie bedg uczy¢
si¢ przez zabawe, odkrywac nowe tematy i rozwija¢ ciekawo$¢ §wiata. Swoje dziatania oraz
wykonane zadania b¢da gromadzi¢ w w teczkach projektowych.

Udziat w projekcie jest bazplatny.

Temat projektu: “Lekcje z emocjami”.

W ramach projektu planuje si¢ realizowaé z uczniami zajgcia zwiazane z emocjami,
sposobami rozwiazywania probleméw, metodami radzenia sobie w trudnych sytuacjach.
Scenariusze zaje¢ przygotowane sa przez naukowcéw i wyktadowcow akademickich,
ekspertow 1 pasjonatéw w swoich dziedzinach. Proponowane zaj¢cia bazujg na Metodzie Pytan
1 Doswiadczen, ktora uczy dzieci pracowac projektowo oraz rozwija myslenie naukowe, czyli
zacheca do zadawania pytan, planowania procesu badawczego oraz wyciggania wnioskéw
z przeprowadzonych doswiadczen. Projekt zachgca do rozwijania dziecigcej ciekawosci oraz
trenowania waznych kompetencji spoteczno-emocjonalnych.

Wsrod tematyki pojawig sie¢ nastepujace zagadnienia:
- Jak méwic nie?
- Jak pokona¢ niesmiatosc¢?
- Dlaczego strach jest nam potrzebny?
- Co zrobi¢, gdy wszyscy si¢ ktoca?
- Co zrobi¢, kiedy bojg si¢ i stresuje?

W ramach projektu nalezy zrealizowa¢ 5 z zaproponowanych 20 tematow w terminie od
wrzesnia do czerwca.

Klasa 4
Nauczyciel opiekun: — mgr M. Machynia
Temat projektu: Lekcje z emocjami

Cele projektu:
e lepsze poznanie si¢ ucznidw, swoich zainteresowan, mocnych stron i potrzeb,
e integracja zespohu klasowego oraz budowanie poczucia przynaleznosci do grupy,
e rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania, nazywania i wyrazania emocji,
o ksztaltowanie umiejetnosci radzenia sobie z trudnymi emocjami,
e rozwijanie empatii, wrazliwosci na potrzeby i uczucia innych,
o budowanie pozytywnych relacji opartych na szacunku, zyczliwos$ci i akceptacji,
e rozwijanie umiejetno$ci komunikowania si¢ i wspotpracy,
e Wwzmacnianie poczucia wlasnej wartosci 1 wiary we wlasne mozliwosci,



tworzenie bezpiecznej 1 przyjaznej atmosfery w klasie.

Mozliwe dzialania:

zabawy 1 ¢wiczenia integracyjne pomagajace uczniom lepiej si¢ poznac,
przygotowanie ,,klasowego portretu” — przedstawienie swoich zainteresowan,
talentéw i1 marzen,

zabawy rozwijajace wspolprace 1 komunikacje,

rozmowy 1 ¢wiczenia dotyczace emocji — ich rozpoznawania, nazywania i wyrazania,
tworzenie ,,mapy emocji” lub ,,emocjonalnego portretu klasy”,

wykonywanie prac plastycznych i projektow zwigzanych z emocjami,

scenki 1 odgrywanie rdl przedstawiajace rozne sytuacje spoteczne i sposoby
reagowania,

¢wiczenia rozwijajace empatie 1 umiejetno$¢ dostrzegania emocji innych osob,
zadania w parach 1 grupach uczace wspotpracy 1 wzajemnej komunikacji,

rozmowy o mocnych stronach, zainteresowaniach, marzeniach i talentach uczniow,
wspoélne tworzenie zasad, ktore pomoga budowaé dobra atmosfere w klasie,
dziatania, w ktorych kazdy uczen moze zaprezentowa¢ swoje mocne strony i odnies$¢
sukces,

podsumowanie projektu — rozmowa o tym, czego uczniowie dowiedzieli si¢ o sobie

1 innych.

Czas realizaci projektu: I pétrocze 2026/27

Temat projektu ,,Historia — tajemnice przeszlosci”

Cele projektu:

rozbudzanie ciekawos$ci ucznidw i zainteresowania historia,

inspirowanie do zadawania pytan o to, kim jesteSmy 1 skad pochodzimy,
pokazanie, ze historia to nie tylko daty i wydarzenia, ale rowniez ludzie, ich korzenie,
tradycje, symbole i codzienne Zycie,

poznawanie polskich symboli narodowych, $wiat i tradycji,

rozwijanie poczucia przynaleznosci do wspolnoty rodzinnej, lokalnej i narodowej,
ksztattowanie szacunku i dumy z dziedzictwa kulturowego i narodowego,
poznawanie wybranych elementéw historii Polski i1 zycia na krolewskim dworze,
zainteresowanie uczniow historig wtasnego nazwiska i rodzinnych korzeni,
rozwijanie umiejetnosci poszukiwania, selekcjonowania i wykorzystywania
informacji,

poznanie pracy historyka oraz podstawowych sposoboéw badania przesztosci,
rozwijanie samodzielnos$ci, kreatywnosci i kompetencji badawczych.

Mozliwe dzialania:

rozmowy 1 ¢wiczenia dotyczace tego, czym jest historia i dlaczego warto poznawac
przesztos¢,



odkrywanie znaczenia polskich symboli narodowych 1 $wiat,

poznawanie historii barw narodowych i symboli Polski,

wirtualna lub tematyczna ,,wizyta” na krélewskim dworze — poznawanie zycia
wladcoéw 1 ludzi z dawnych czaséw,

badanie pochodzenia i znaczenia nazwisk,

poznawanie zrddet historycznych i proby odczytywania informacji, ktore przekazuja,
tworzenie osi czasu, map, plakatow, albumoéw lub innych prac zwigzanych z historia,
praca indywidualna, w parach i grupach nad zadaniami badawczymi,

prezentowanie efektow swojej pracy i dzielenie si¢ odkryciami z innymi,
podsumowanie projektu poprzez rozmowe o tym, czego uczniowie dowiedzieli si¢

o historii, Polsce 1 wlasnych korzeniach.

Czas realizaci projektu: II polrocze 2026/27

Klasa 4

Nauczyciel opiekun: inz. U. Palka

Tematy projektow:

1.
2.
3.

Odpowiadamy na pytania Fermiego.

Tworzymy zludzenia optyczne.

Méj wymarzony pokdj — wykonanie planu pokoju z zachowaniem skali

1 obliczeniem potrzebnych wymiarow..

Budzet klasowej wycieczki — zaplanowanie wycieczki 1 obliczenie jej kosztow.
Matematyczne miasto — zaprojektowanie miasta z wykorzystaniem bryt.
Skrzydta motyla - Symetria wokdl nas — fotografia, rysunki i1 przyktady symetrii
w przyrodzie i architekturze.

Korzysci z realizowania projektow matematycznych

Rozwijaja samodzielno$¢ — uczen sam planuje swoja prace, szuka informacji

i podejmuje decyzje.

Ucza praktycznego zastosowania matematyki — pokazuja, ze matematyka jest obecna
w codziennym zyciu, np. podczas zakupow, planowania wycieczki czy urzadzania
pokoju.

Rozwijaja logiczne 1 kreatywne myslenie — uczniowie szukaja roznych sposobow
rozwigzania problemu.

Utrwalaja wiadomosci 1 umiejgtnosci — wiedza zdobyta podczas projektu jest
wykorzystywana w praktyce, dzigki czemu tatwiej ja zapamigtac.

Rozwijajg umiejetnos¢ wspotpracy — podczas pracy grupowej uczniowie uczg si¢
dzielenia obowigzkéw, stuchania innych i wspdlnego podejmowania decyz;ji.
Doskonalg komunikacje — uczniowie uczg si¢ przedstawia¢ swoje pomysty,
argumentowac i prezentowac efekty swojej pracy.



Klasa S
Nauczyciel opiekun : mgr E. MiSkowiec

Temat projektu: ,,English-Speaking Countries”

Catoroczny projekt edukacyjny poswigcony krajom anglojezycznym jest skierowany do
uczniéw klasy 5. Jego gldéwnym celem jest poznawanie wybranych panstw, ich geografii,
kultury, tradycji, symboli, jezyka i ciekawostek. RoOwnie wazne jest rozwijanie umiejetnosci
postugiwania si¢ j¢zykiem angielskim w praktyce, wyszukiwania i selekcjonowania informacji,
pracy zespolowej oraz prezentowania efektow wiasnej pracy. Uczniowie wspoldecyduja
o wyborze krajow, ktore beda poznawaé¢ w ramach projektu, przygotowuja materialy
1 prezentacje oraz dzielg si¢ zdobyta wiedza z klasa. Korzystaja z nowoczesnych technologii —
poznaja jak w prosty i odpowiedzialny sposob korzysta¢ z narzedzi Al (sztuczna inteligencja).

Klasa 6
Nauczyciel opiekun : mgr M. Raczek

Temat projektu: ,,Ortograficzne i interpunkcyjne potyczki”

Cel gléwny
¢ Doskonalenie umieje¢tnosci poprawnego stosowania zasad ortograficznych
1 interpunkcyjnych.

Cele szczegoltowe
e Utrwalanie zasad polskiej ortografii.
¢ Doskonalenie umiej¢tnosci prawidtowego stosowania znakow interpunkcyjnych.
e Rozwijanie spostrzegawczosci i koncentracji.
e Ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego poprawiania wlasnych btedow.
e Rozwijanie zainteresowania jezykiem polskim i dbatos$ci o poprawnos¢ jezykows.
e Wzbogacanie stownictwa.
e Rozwijanie logicznego i tworczego myslenia.
o Ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w grupie.
e Wdrazanie do zdrowej rywalizacji i przestrzegania zasad fair play.
¢ Budowanie wiary we wlasne mozliwos$ci poprzez udzial w ré6znorodnych zadaniach
1 konkursach.

Zadania:
e Przygotowanie quizéw ortograficznych i interpunkcyjnych.
¢ Organizowanie zabaw typu: ,,Prawda czy fatsz?”, ,,Znajdz btad”, ,,Ortograficzne
memory” czy,,Ortograficzne koto fortuny”.



e Tworzenie i rozwigzywanie krotkich dyktand.

e Cwiczenie prawidtowego stosowania przecinka, kropki, dwukropka, $rednika,
myslnika, znaku zapytania i wykrzyknika.

e Tworzenie wlasnych zdan, historyjek i tekstow z wykorzystaniem poznanych zasad.

e Opracowanie klasowego ,,Kodeksu poprawnej polszczyzny”.

e Przeprowadzenie konkursu podsumowujgcego projekt, np. ,,Mistrz Ortografii
i Interpunkc;ji”.

e Dokumentowanie dziatan projektowych 1 prezentowanie efektow pracy

Klasa:7

Nauczyciel opiekun: mgr Maria Smoter
Temat projektu edukacyjnego i opis jego problematyki:
Prawdy moralne zawarte w balladach (ludowych i romantycznych).

W czasie realizacji projektu uczniowie beda doskonali¢ odbior tekstow kultury, poszerzaé
kompetencje czytelnicze (znajomos$¢ ballad), rozpoznawaé i charakteryzowa¢ bohaterow,
odnajdywa¢ prawdy moralne zawarte w balladach Mickiewicza. Doskonali¢ sprawnos¢
jezykowa, ortograficzng oraz interpunkcyjna.

Cele projektu:

Doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Motywowanie uczniéw do radzenia sobie z wyzwaniami, pozwalajacymi osiggniecie sukcesu
na miar¢ indywidualnych mozliwosci.

Poszerzanie wiedzy literackiej (szczeg6lnie z czaséw romantyzmu).

Promowanie czytelnictwa.

Pobudzanie kreatywnosci i pomystowosci.

Ksztalcenie $wiadomosci jezykowej, ortograficznej i interpunkcyjne;.

Ksztaltowanie aktywnego udziatu w samodoskonaleniu jezykowym, gldwnie ortograficznym.
Motywowanie uczniéw do dbatosci o stowo pisane i méwione.

Wykorzystywanie TIK przy realizacji zatozen projektu.

Zespol uczniowski realizujacy projekt: k1.7

Termin publicznej prezentacji (przedstawienia rezultatow) i termin podsumowania pracy
ucznidow (oceny) nad projektem (przed zebraniem RP klasyfikacyjnym koncoworocznym):

Termin prezentacji: koniec maja lub czerwiec, podsumowanie pracy: czerwiec 2027.
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